Litteraturen Som ypoleret Spey




DesignlLab | Dag 1






Designspargsmal:

Hvordan kan vi formidle litteratur til unge
med fokus pa feellesskaber?




DAG 1

9.00 Velkommen og Introduktion til programmet

Inspirationsfasen

Interview: | er eksperterne

Poetisk pause

Litteratur, spejling og feellesskab

Kunst, litteratur og digitalkultur - del 1

Kunst, litteratur og digitalkultur - del 2

Idefasen
Analyse

15.00 Takforidag
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PASSA GER




DAG 2
9.00
|defasen fortsat

Afpravning

15.00

Velkommen dag 2

Idekonkurrence
' JEG ANKER
Valg af ide X6 AN ‘g‘
AT UDEN 7 o
ion ti DIGITALITETEN | f7= @
Introduktion til prototyper ER JEG
Byg prototype (inkl. selvvalgt pause) EN DwD

PASSA GER
Introduktion praesentation af prototype og feedback

Praesentation af prototype 1. runde

Praesentation af prototype 2. runde

Justering af prototype + praesentation af prototype pa Instagram

Speedpraesentation af prototyper (3 min pr. gruppe)

Opsamling og LYNevaluering

Tak for denne gang
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Mund til
mund
anbefaling!

Meget laenge
siden jeg sidst
er blevet
inspireret .,.

Hvornar er du sidst
blevet inspireret til at
laese en bog?

Jeqg tror, det
var sidste
sommer,

hvor...




De vigtigste observationer

1. Bliv | gruppen enig om, hvilke tre-fire indsigter | synes er de
vigtigste under interviewene.

2. Deldem pa den feelles Instagram

@litt_som_upoleret_spejl
Brugernavn:

Kode: Litteraturensspejl21


mailto:miytya@toender.dk



https://media.videotool.dk/?vn=467_2022092110333574293494702587&avd=1&share=1

PAUSE
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Skrivegvelse 1
Litteratur, spejling og feellesskab

Associationsgvelse
1. Seet jer sammen to og to.
2. Tag et stykke papir og skriv 'Faellesskab’

3. Skiftes til at skrive et ord pa papiret, som skal vaere en association fra det
forrige (5 min).

4. Skriv hver isaer en sammenhangende tekst med sa mange ord som muligt
fra associationspapiret

4. Lees jeres tekster op for hinanden. Tael, hvem der har faet flest ord med.





https://media.videotool.dk/?vn=467_2022091312294070975783958540

Skrivegvelse 2
Litteratur, spejling og feellesskab

Haiku skrivegvelse

1. Skriv hver isaer et haikudigt om det at veere alene (5 minutter)

2. Del digtene med hinanden i gruppen. Veelg gode linjer ud fra jeres digte og
sammenseet et feelles haiku ud fra jeres individuelle digte (7 minutter)

3. Grupperne laeser deres digte hgjt i plenum

Haiku er en traditionel japansk lyrikform. Bestar af 17 stavelser:
1. linje = 5 stavelser
2. linje = 7 stavelser
3. linje = 5 stavelser






PAUSE




DAG 1

9.00 Velkommen og Introduktion til programmet

Inspirationsfasen

Interview: | er eksperterne

Poetisk pause

Litteratur, spejling og feellesskab

Kunst, litteratur og digitalkultur - del 1

Kunst, litteratur og digitalkultur - del 2

Idefasen
Analyse

15.00 Takforidag

JEG ANKER .
DOMMEN OM ™o+

AT UDEN 7 o
DIGITAUTETEN | L7
ER JEG
EN DD
PASSA GER






https://media.videotool.dk/?vn=467_2022100217421121973194355940&avd=1&share=1




DAG 1

9.00 Velkommen og Introduktion til programmet

Inspirationsfasen
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Poetisk pause

Litteratur, spejling og feellesskab

Kunst, litteratur og digitalkultur - del 1

Kunst, litteratur og digitalkultur - del 2

Idefasen
Analyse

15.00 Takforidag

JEG ANKER .
DOMMEN OM ™o+

AT UDEN 7 o
DIGITAUTETEN | L7
ER JEG
EN DuD
PASSA GER




Forfatter Noa Kjeaersgaard Hansen
fortzeller om litteratur og digital kultur

'



https://media.videotool.dk/?vn=467_2022112409192952582903969592

Hack det digitale og skab litteratur

Mads Mygind: Afsender og modtager

Koncept: Forfatter Mads Mygind har samlet en reekke SMS-beskeder han har henholdsvis
sendt og modtaget. Digtet opstar ved at han hacker den almindelige afsender-modtager
struktur, ved at koble alle de modtagne beskeder og eller de beskeder han har afsendt.


https://www.slagtryk.dk/mads-mygind-afsender-og-modtager/

Kunst, litteratur og digitalkultur
Skrivegvelse

1. Seet jer sammen i gruppen

2. Lav et koncept, der generer et digt med afsaet i et selvvalgt socialt
medie

3. Preesenter digtet pa Instagram. Beskriv konceptet i kommentarfeltet

4. Laes jeres tekst op for resten af klassen
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Designspargsmal:

Hvordan kan vi formidle litteratur til unge
med fokus pa feellesskaber?




Kig alle dine noter igennem

Laes alle jeres noter hgjt og udvaelg
sammen de tre | har mest lyst til at
arbejde videre med.

Praesenter de tre i har valigt for
resten af klassen.
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9.00 Velkommen og Introduktion til programmet
Inspirationsfasen
Interview: | er eksperterne
Poetisk pause
10.20 Pause (30 min)
Litteratur, spejling og feellesskab
12.00 Pause (30 min)
Kunst, litteratur og digitalkultur - del 1
Kunst, litteratur og digitalkultur - del 2
14.00 Pause (15 min)
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Praesentation af prototype 1. runde

Praesentation af prototype 2. runde

Justering af prototype + praesentation af prototype pa Instagram

Speedpraesentation af prototyper (3 min pr. gruppe)

Opsamling og LYNevaluering

Tak for denne gang
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IDEKONKURRENCE

Hvilken gruppe kan
finde flest svar pa

designspgrgsmalet
?







2. KOM MED VILDE IDEER
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Designspargsmal:

Hvordan kan vi formidle litteratur til unge
med fokus pa feellesskaber?




Udvaelg en idé
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Introduktion til prototyper ER JEG
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Introduktion praesentation af prototype og feedback
Praesentation af prototype 1. runde
11.30 Pause (30 min)

Praesentation af prototype 2. runde

Justering af prototype + praesentation af prototype pa Instagram
13.00 Pause (30 min)
Speedpraesentation af prototyper (3 min pr. gruppe)

Opsamling og LYNevaluering
15.00 Tak for denne gang
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Justering af prototype + praesentation af prototype pa Instagram
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Speedpraesentation af prototyper (3 min pr. gruppe)

Opsamling og LYNevaluering

Tak for denne gang



Praesentation af prototype og feedback

» Grupperne gar sammen to og to

» Gruppe A praesenter kort deres
ide/prototype og tankerne bag for gruppe B
(max. 5 min)

» Gruppe B giver den fgrste gruppe feedback
(15 min)

» Efter pausen skifter i roller



Feedback

Malet er ikke at kritisere hinandens prototyper/ideer,
men at stille spgrgsmal og komme med input,
der kan hjelpe den anden gruppe til at ggre deres idé

endnu bedre!

Veer nysgerrig og lyttende, nar du modtager
feedbacken — undlad at forsvare og forklare.



Feedback

Forhold jer til designspgrgsmalet — besvarer produktet spgrgsmalet?
e Er det litteraturformidling?
e Er der fokus pa unge og feellesskab?

Brug jer selv som eksperter
* Ville | selv ggre brug af det? Hvorfor/hvorfor ikke? Og hvad skal der til for at i far lyst til at bruge det?

* Trori produktet/konceptet ville give jer lyst til laese/skrive litteratur?

Overvej andre malgrupper
* Er der saerlige malgrupper, dette kunne have mere interesse for?

* Hvordan kan de gnskede malgrupper tiltreekkes?

Szt jeres viden i spil
* Er der noget af den inspiration | har faet indtil nu, der kan saettes kvalificerende/inspirerende i spil?
* Erder andre erfaringer | kan traekke pa?

OBS: Der skal justeres 3 ting pa jeres prototyper med afsaet i den anden gruppes feedback



DAG 2
9.00
|defasen fortsat

Afpravning

11.30

13.00

15.00

Velkommen dag 2

Idekonkurrence
' JEG ANKER
Valg af ide X6 AN ...!
AT UDEN 1
ion ti D6 TALITETEN
Introduktion til prototyper ER JEG
Byg prototype (inkl. selvvalgt pause) EN DwD

PASSA GER
Introduktion praesentation af prototype og feedback

Praesentation af prototype 1. runde

Pause (30 min)

Praesentation af prototype 2. runde

Pause (30 min)

Speedpraesentation af prototyper (3 min pr. gruppe)

Opsamling og LYNevaluering

Tak for denne gang



Justér og del

1. Justér min. 3 ting ved jeres
prototype med afsaet i den
foregaende feedbackrunde

2. Del efterfglgende jeres prototype
pa Instagram.
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Hvad tager du med dig?




ARKEN Museum for Moderne Kunst, Tender Koemmunes$ Biblioteker,
Roskilde Bibliotekerne og AarhuS Bibljotekerne

llustrationes af Mo Maja MoeSgaard

Litteraturen Som upoleret Spejl er Stattet af SIOfs- 0§ KulturStyrelSen



