INTERAKTIVITET

Interaktivitet henviser til de hand-
linger, vi som lasere udfegrer for at
verket skrider frem og giver mening.
Digital litteratur krzver ofte laser-
ens 1nteraktion, og kan gere brug af
mange forskellige slags interaktions-
former.

NOTER SELV. ..

SPROGLIG KVALITET

Digital 1litteratur er, trods alt,
stadig litteratur. Der er fokus pa
sproglig kvalitet og litterazrt over-
skud. Her kan man bruge mere klassiske
analysemodeller, men glem 1kke sammen-
spillet mellem teksten og de andre
udtryksformer!

NOTER SELV. ..

UDTRYKSFORMER

Digital 1litteratur ger ofte brug af
flere udtryksformer. Det kan f.eks.
vere tekst, billede, video, lyd, kode,
animation, spil osv. Disse blandes og
henviser til hinanden pa kryds og
tvers. I digitale varker er det 1ikke
kun teksten, der er 1 fokus.

NOTER SELV. ..

TEKNISK KVALITET

Computerteknologien spiller en stor
rolle 1 digital litteratur. Derfor er
det vigtigt at vere opmazrksom pa de
tekniske aspekter af varket. De har
indflydelse pa, hvordan vi oplever og
forstar verket, og er ofte med til at
afgere, om vi gar i dybden eller ej.

NOTER SELV. ..
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